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Schulstufe Lehrplanbezug Ziel Methoden
1.-3. ¢ Laufen und Gehen Richtungsande- e Philippinisches
Klasse VS unter verschiedenen rung lernen Lauf- und
Bedingungen einen eigenen Fang-Spiel
Weg finden
auf andere Kinder
Rucksichtnehmen
Dakpanay

Dieses Fangspiel ist bei philippinischen Kindern beliebt. Bis zu 20 Spieler kbnnen

mitmachen.

Vier oder funf grof3e Kreise werden auf dem Boden gezogen (drei Meter oder drei
lange Schritte im Durchmesser).
Die Spieler rennen von einem Kreis zum anderen und der Jager muss versuchen, sie
zu fangen. Er darf die Kreise aber nicht betreten, sondern muss sie entweder greifen,
wenn sie von einem Kreis zum anderen laufen oder auch im Kreis, ohne die Linie zu

Uberschreiten.

In einem Kreis, der vorher bestimmt wird, sind die Spieler in Sicherheit. Dort darf der
Jager nicht hineingreifen.

Wer sich fangen lasst, wird selbst Jager.
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